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PBL er fantastisk leg
og dyb alvor.

| KlimaZirkus har vi erfaret, at projektbaseret lzering
muligggr en udvikling af faglig viden, feerdigheder
og karakteregenskaber, som er vigtige for at kunne
navigere og trives i vores komplekse verden

og hverdag.

Nar paedagogiske medarbejdere eksperimenterer
med et PBL-projekt, er den generelle fortzelling, at
det giver bgrnene mulighed for at udfolde egne

ideer, drgmme og frie tanke.

Eleverne melder tilbage, at de fgler, at de kan ggre
en forskel lokal, nationalt og globalt (Andersen,
2020).

Trods voksende anerkendelse af den kreative
teenknings betydning, er der imidlertid fortsat et
presserende behov for bade strategisk og praktisk
udvikling af lzeringsmiljger, som understgtter
udviklingen af bgrns kreativitet. Pa den baggrund har
KlimaZirkus udgivet bogen “Projektbaseret lzering

og innovation i aben skole”.

| det fglgende kan du fa et indblik i bogen didaktik,
modeller og praksiserfaringer med PBL i

bgrnehaveklasse og indskoling.

Er bornehaveklassebgrn
ikke for sma til PBL?

Det spgrgsmal har vi stillet Elizabeth Gray,
Laerer/PLC koordinator, Dansborgskolen i Hvidovre.

Hun svarede:

“At veere skabende i et kreativt og fagligt feellesskab

er meget motiverende for bgrn.

Ofte seetter vi ikke faglighed sammen med det
kreative rum, men det syn er heldigvis ved at rykke
sig. Tvaerfaglighed er i den grad kommet pG banen
og nu forbindes faglighed og kreativitet oftere og
oftere. Det er ikke nyt, at veere kreativ i sma projek-
ter, men det er nyt at inddrage politiske klimamal i

undervisningen helt ned til 0. klasse.

Det lyder voldsomt og man spgrger sig selv:

e Kan man det?

e Qg bgr vi det?

Svaret er ja! Bgrn elsker at arbejde og lege med
rigtige emner: “far, mor og bgrn, brandmand og

politimand.

Bgrn kan godt lide ndr tingene giver mening og
forstaelse for omverden. Derfor bliver
indskolingsbgrn i Hvidovre inddraget i arbejde
med verdensmdal. Bgrnene har allerede indblik i fx.

Ulandskalenderens sma historier og fakta.

Der er bgrn i verden, som ikke lever som danske
barn. Bgrn bliver motiveret af viden og de bliver
motiveret, ndr de far lov til at formidle deres viden.
At arbejde med Verdensmdl eller sortere skrald er
nogle af de ting, der er ligesa naturligt som at dbne
en iPad for bgrn i denne tid.”

Boks 1: Beskrivelse af KlimaZirkus

KlimaZirkus er den praksisnaere aktgr,
der i samskabelse med skoler, offentlige
institutioner, NGO’er og virksomheder
implementerer en blivende innovations-
kultur.

Vi hjeelper fremtidige generationer med at
opbygge faglig viden, innovations-
kompetence og motivation til at arbejde
med globale udfordringer som skitseret i
FN’s verdensmal for baeredygtig udvikling.
Vi bidrager til udviklingen af laerings-
miljger, der kan give bgrn mulighed for at
blive livslange, engagerede, kreative,
innovative og nysgerrige elever.

Vores afsaet er projektbaseret leering med
teet integration af STEAM-fagene,
kreativitet, det 21. arhundredes
kompetencer og innovative perspektiver.
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Boks med Budskab

Benspaendet i opgaven her var, at man ud fra en
aeske skulle formidle et verdensmal og der skulle
veere en QR- kode, hvor man kunne fa mere viden
om det valgte verdensmal. Alle elever valgte et
personligt verdensmal, som de skulle formidle via
boksen. De fremstillede “Boks med budskab” ud af
gamle aesker fra computerkabler. Eleverne havde

dimser med hjemmefra og i skolens SFO syede de

sma filtfisk- med og uden plast indeni.

“Blandt lzererne er begejstringen stor,
fordi de autentiske opgaver betyder, at
elevernes engagement gges. Engage-
mentet ses i elevernes made at arbejde
med opgaven pa, hvor de fokuserer pa
problemstillingen, indkredser pointen,
kommer med idéer til nye Igsninger og
videreformidler resultatet til et publikum”
(Andersen, 2016).

Boks 2: Citat af leerer og innovationskonsulent
Elizabeth Gray ifm. evalueringen af projektet
"Elever af Ellehammer".
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Sadan kommer du i gang

Projektbaseret lzering er en tilgang til leering,

hvor du seetter begraensninger eller opstiller
benspzend, stiller et ngje udvalgt, spaendende
spogrgsmal eller peger pa en saerlig problemstilling.
PBL-forlgb findes i mange forskellige former og
stgrrelser, og nogen er en kombination af flere

forskellige typer.

L#sningen pa et autentisk problem findes f.eks. ofte
via en designproces, og en undersggelsesproces vil
undervejs kunne kvalificere Igsningen.

| KlimaZirkus er det vores erfaring, at to typer af

PBL-forlgb kun sjeeldent fungerer:

e PBL-forlgb uden en klar, meningsfuld
og autentisk udfordring.

e PBL-forlgb uden klare faglige mal.

Boks 3: OECD citat ang. hvorfor kreativitet skal males

og udvikles.

Creative thinking is thus more than simply
coming up with random ideas.

It is a tangible competence, grounded in
knowledge and practice, that supports
individuals in achieving better outcomes,
oftentimes in constrained and challenging
environments. (OECD,2021)

For at imgdekomme det, bruger vi
planlaagningsmodellen “De 8 grundelementer”.
Du kan planlaegge leeringsoplevelser undervejs i
arbejdsprocessen, men det er eleverne, der driver
den.

De 8 grundelementer
Ofte kan PBL-forlgb gennemfgres via en
iteratons-proces alla engineering, innovation

eller design.

\WJ«";

En iterativ proces er en proces, som er designet til at
skabe viden og resultater gennem en trinvis
leeringscyklus. Det er en made at traene og leere nyt
pa. Viprgver en ny metode og gentager de
forskellige faser nogle gange, indtil det virker.

Uanset om vi anvender en iterativ proces eller gj,
overvejer vi altid hvilke af fglgende otte
grundelementer, som vi vil have med i vores forlgb.

| udveaelgelsen er det vigtige at veere sig didaktisk

bevidst, hvorfor et givent element enten inddrages

eller udelades.
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De otte elementer er: 7. Feedback Figur 1: Figuren beskriver otte elementer,

Eleverne giver, modtager og anvender feedback for man kan overveje at inddrage i et PBL-forlgb

1. Fagligt indhold Andersen, 2020).
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Figur 3: Praktikere og forskere er generelt enige
om, at autenticitet er et essentielt element i PBL.
Autenciteten af et PBL-forlgb kan gradueres pa
en skala fra ikke autentisk over semi autentisk til
fuldt autentisk.

Autencitet skaber motivation

Praktikere og forskere er generelt enige om, at
autenticitet er et essentielt element i PBL. Det gger
ikke kun elevernes motivation, men kan ogsa gge
elevernes lzeringsudbytte. Niveauet af autencitet
kan gradueres pa en skala fra ikke autentisk over
semi autentisk til fuldt autentisk (Larmer, 2015).

Fuldt autentisk

Eleverne udfgrer arbejde der er autentisk for dem,
det er autentisk i deres liv eller ogsa har produktet
en direkte

indflydelse pa eller brug i den virkelige verden.

Semi-autentisk
Eleverne udfgrer arbejde, der simulerer, hvad der
sker i den virkelige verden.

Ikke autentisk
Henviser til den elevaktivitet der ikke ligner arbejde,
som udfgres i verden uden for skolen.

Autenticitet er et komplekst begreb, men det er

generelt synonym med at ggre en laeringsoplevelse
sa eerlig som muligt. Grundlaeggende handler det
om at have en autentisk udfordring, et spgrgsmal
eller et problem, der kan drive projektet.
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Man kan overveje at skrue pa fglgende fire knapper:

1. Projektet imgdekommer et reelt behov uden for

klasseveerelset.

Bgrnene foreslar design af et ny legeplads pa skolen.

Bgrnene udvikler en skralde-plan for deres klasse.

2. Projektet fokuserer pa et problem, en problemstil-
ling eller et emne, der er relevant for barnenes eget
liv. Jo mere direkte det kobler sig til bdrnenes naere

hverdag, ogsd uden for skolens mure, des bedre.

Barnene laver kunstveaerker, der udforsker spgrgsma-
let: Hvordan far og mister vi venner?

Bgrnene planlaegger og udfgrer en miljgoprydning i
lokalomradet.

3. Projektet er designet som et scenarie eller en
simulering af en realistisk situation. Den kan godt
veere fiktivt.

Bgrnene laver et tv-show, som oplyser seerne om
videnskab i den virkelige verden. Programmet kan
handle om vokalernes lyde, den sunde madpakke
eller andet. Bgrnene undersgger hvilken planet, de
kan bygge en rumbase pa, og bygger rumbasen med

genbrugsmaterialer.

4. Projektet inddrager redskaber, opgaver, stan-

darder og processer, som anvendes af forskere og
andre fagfolk.

Bgrnene undersgger f.eks. magnetisme eller hvilke
ting der kan flyde.

Bgrnene undersgger spgrgsmal som: Hvad er et
menneske? De indsamler data via film, interviews,

foto og lignende, som de kigger pa og formidler.

Husk at veere opmaerksom pa, at der i forbindelse
med projektdesignet kan skrues op og ned pa alle
fire knapper.

Er du blevet nysgerrig pa mere?
Sa er du velkommen til at kontakte os via www.

klimazirkus.com.

“If parents want to give their children
a gift, the best thing they can do is to
teach their children to love challenges,
be intrigued by mistakes, enjoy effort,
and keep on learning.

That way, their children don’t have to
be slaves of praise.

They will have a lifelong way to build
and repair their own confidence."

Carol S. Dweck




